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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien sprawnie postugiwac sie systemem operacyjnym
Windows. Mie¢ podstawowg wiedze w zakresie modelowania brytowego, powierzchniowego i
hybrydowego. Powinien rowniez posiada¢ umiejetnos¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet oraz
by¢ gotowym do podjecia wspétpracy w ramach zespotu.

Cel przedmiotu

Poznanie przez studentow metodyki zaawansowanego modelowania gometrycznego. Nabycie
umiejetnosci wykonywania ztozonych modeli brytowych, powierzchniowych i hybrydowych, a takze
wizualizacji zaprojektowanych wytworéw z zastosowaniem profesjonalnych systeméw komputerowych.
Rozszerzenie umiejetnosci w zakresie modelowania geometrycznego przydatnego do opracowania
wzorcdw narzedzi, prototypdw itp. Zajecia bedg realizowane z zastosowaniem programu Autodek Inventor
Professional, Solid Works, NX CAD

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
Ma wiedze z komputerowej analizy konstrukcji obejmujgcg zaawansowane operacje w srodowisku CAD,



dotyczgce wizualizacji 3D oraz analizy wspotpracy elementow mechanicznych.

Umiejetnosci:

Potrafi wykonaé wizualizacje pojedynczych elementéw mechanicznych oraz ich ztozenia w Srodowisku
3D oraz przeanalizowa¢ wspotprace elementéw pokazanych na rysunku. Potrafi opracowac
dokumentacje techniczng urzgdzenia mechatronicznego. Potrafi dokona¢ wstepnej analizy
ekonomicznej rozwazanego projektu.

Kompetencje spoteczne:

Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie; potrafi inspirowac i organizowac proces uczenia sie
innych osoéb.

Potrafi ustala¢ priorytety stuzgce realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania.

Potrafi wspotdziatac i pracowaé w grupie, przyjmujgc w niej rézne role.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Zaliczenie laboratorium na podstawie zadania z modelowania 3D.
Kryteria oceny

ponizej 50% niedostateczny

51%-60% dostateczny

61%-70% dostateczny plus

71%-80% dobry

81%-90% dobry plus

91%-100% bardzo dobry

Tresci programowe

Laboratorium 1. Zaawansowane modelowanie brytowe cz. 1

Przypomnienie metod stosowanych w modelowaniu brytowym

Laboratorium 2. Zaawansowane modelowanie brytowe cz. 2

Poznanie zaawansowanych funkcji modelowania brytowego

Laboratorium 3. Modelowanie z zastosowaniem powierzchni

Modelowanie powierzchniowe elementéw maszyn i pojazdéw

Laboratorium 4. Edycja powierzchni

Poznanie mozliwosci w zakresie modyfikacji modeli powierzchniowych
Laboratorium 5. Modelowanie ksztattow swobodnych cz. 1

Poznanie zasad modelowania ksztattdow swobodnych

Laboratorium 6. Modelowanie ksztattow swobodnych cz. 2

Wykonanie autorskiego zadania z zastosowaniem ksztattow swobodnych
Laboratorium 7. Zastosowanie generatora ksztattow w modelowaniu CAD cz. 1
Poznanie funkcjonalnosci generatora ksztattéw w modelowaniu CAD 3D
Laboratorium 8. Zastosowanie generatora ksztattow w modelowaniu CAD cz. 2
Wykonanie zadania optymalizujgcego geometrie elementu stosowanego w budowie pojazdéw
Laboratorium 9. Modelowanie hybrydowe cz. 1

Poznanie zasad stosowania modeli hybrydowych

Laboratorium 10. Modelowanie hybrydowe cz. 2

Wykonanie modelu hybrydowego elementu maszyny, pojazdu

Laboratorium 11. Zastosowanie chmury punktéw w modelowaniu CAD cz. 1
Pozyskiwanie chmur punktéw wykorzystywanych w modelowaniu 3D
Laboratorium 12. Zastosowanie chmury punktow w modelowaniu CAD cz. 2
Wykonie modelu CAD 3D na podstawie chmury punktow

Laboratorium 13. Zaawansowane wizualizacje w systemach CAD cz. 1
Poznanie procedur i mozliwosci zaawansowanego renderingu w systemach CAD 3D
Laboratorium 14. Zaawansowane wizualizacje w systemach CAD cz. 2
Wykonanie wizualizacji wybranego zespotu lub pojazdu w systemie CAD 3D
Laboratorium 15. Zaliczenie

Tematyka zaje¢



brak

Metody dydaktyczne

Laboratorium: prezentacja multimedialna ilustrowana przyktadami oraz wykonanie zadan podanych
przez prowadzgcego - cwiczenia praktyczne

Literatura

Podstawowa:

1. Anupam Saxena, Birendra Sahay, Computer Aided Engineering Design, Springer 2005.

2. Kiciak P., Podstawy modelowania krzywych i powierzchni: zastosowania w grafice komputerowej,
Warszawa, WNT 2000.

Uzupetniajgca:

1. Krawiec Piotr (red.), Grafika komputerowa (wyd. VI rozszerzone) wyd. Politechniki Poznanskiej, 2020.
2. Dudziak Marian, Krawiec Piotr, Wspomaganie projektowania i zapisu konstrukcji, Wydawnictwo PWSZ
w Kaliszu, 2012.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 20 1,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




